
九州技術教育専門学校 卒業認定基準 

 

□卒業認定について 

卒業年度末において、卒業認定会議を開き、対象となる個々の学生について、卒業認定基準を満たしているか、

またその他の状況等を踏まえ卒業の可否を決定する。 

 

□卒業認定の基準 

(1) 認定時期 

卒業学年の年度末 

 

(2) 認定条件 

(A) 下記の卒業認定条件を満たし、卒業判定会議において認定された者 

(B) 卒業認定条件 

1. 成績評価基準に基づき判定された、全課程の成績評価において「不可」の評価がない 

(ア)期末試験、作品等の素点評価が 50 点以上であること 

(イ)各成績判定時（※1）までの、各教科の実施授業時間数（※2週実施時間数×15 週）の３分の

２以上を出席すること 

※1 学年ごとの前期末、後期末 

※2 各学科コースとも、別表に示す課程表の修得単位数を、週実施時間数として換算する 

2. 校納金の納入において、未納がない 

 

(3) 卒業判定会議 

学校長及び関係教員によって、個々の学生の卒業判定を行う 

 

(4) 以下、修得単位数を表記した課程表を示す 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



情報システム工学科 システムデザインコース（令和５年度入学生） 

区 

分 

教 科 目 

第一学年 第二学年 

前期 後期 前期 後期 

修得単位 修得単位 修得単位 修得単位 

専 
 

門 
 

教 
 

育 
 

科 
 

目 

情 報 テ ク ノ ロ ジ 必 3 必 3     

情報マネジメントと経営戦略 必 2 必 2     

デ ー タ ベ ー ス 技 術     選 2 選 2 

ネットワークとセキュリティ     必 1 必 1 

組 込 み シ ス テ ム 概 論     必 2   

ハ ー ド ウ エ ア 技 術       必 2 

情 報 理 論     必 2 必 2 

アルゴリズムとプログラミング 必 2 必 2     

プ ロ グ ラ ミ ン グ 技 術 

（ Ｃ ・ Ｊ Ａ Ｖ Ａ 等 ） 
必 4 必 4     

情 報 シ ス テ ム 設 計 と 開 発     必 2 必 2 

ソ フ ト ウ エ ア 開 発 と 演 習     必 6 必 6 

Ｗ ｅ ｂ デ ザ イ ン 基 礎 必 4 必 4     

Ｗ ｅ ｂ デ ザ イ ン 応 用     必 2 必 2 

Ｗ ｅ ｂ シ ス テ ム 開 発     必 4 必 4 

Ｃ Ｇ デ ザ イ ン 必 2 必 2     

コ ン ピ ュ ー タ 利 用 技 術 

（ 文 書 作 成 ・ 表 計 算 等 ） 
必 4 必 4     

Ｉ Ｔ 応 用     選 2 選 2 

情 報 ビ ジ ネ ス 実 務 選 1 選 1 選 1 選 1 

コ ミ ュ ニ ケ ー シ ョ ン 必 1 必 1     

プ レ ゼ ン テ ー シ ョ ン     必 1 必 1 

課 題 研 究 選 2 選 2 選 2 選 2 

卒 業 研 究     必 2 必 2 

イ ン タ ー ン シ ッ プ 選 3 選 3 選 3 選 3 

一
般
教
養
科
目 

簿 記 学 必 2 必 2     

英 語 必 2 必 2 必 2 必 2 

社 会 学 必 1 必 1 必 1 必 1 

計 
必修教科目 27 27 25 25 

選択教科目 3 3 5 5 

総     計 30 30 30 30 

 

  



情報システム工学科 システムデザインコース（令和６年度入学生） 

区 

分 

教 科 目 

第一学年 第二学年 

前期 後期 前期 後期 

修得単位 修得単位 修得単位 修得単位 

専 
 

門 
 

教 
 

育 
 

科 
 

目 

情 報 テ ク ノ ロ ジ 必 3 必 3     

情報マネジメントと経営戦略 必 2 必 2     

デ ー タ ベ ー ス 技 術 必 1 必 1 選 2 選 2 

ネットワークとセキュリティ     必 1 必 1 

組 込 み シ ス テ ム 概 論     必 2   

ハ ー ド ウ エ ア 技 術       必 2 

情 報 理 論     必 2 必 2 

ア ル ゴ リ ズ ム 理 論 必 2 必 2     

プ ロ グ ラ ミ ン グ 演 習 必 3 必 3     

情 報 シ ス テ ム 設 計 と 開 発     必 2 必 2 

ソ フ ト ウ エ ア 開 発 と 演 習     必 6 必 6 

Ｗ ｅ ｂ デ ザ イ ン 基 礎 必 4 必 4     

Ｗ ｅ ｂ デ ザ イ ン 応 用     必 2 必 2 

Ｗ ｅ ｂ シ ス テ ム 開 発     必 4 必 4 

Ｄ Ｔ Ｐ デ ザ イ ン 基 礎 必 2 必 2     

Ｃ Ｇ デ ザ イ ン 基 礎 必 2 必 2     

映 像 技 術 Ⅰ 必 4 必 4     

コ ン ピ ュ ー タ 利 用 技 術 

（ 文 書 作 成 ・ 表 計 算 等 ） 
必 2 必 2     

Ｉ Ｔ 応 用     選 2 選 2 

情 報 ビ ジ ネ ス 実 務 選 1 選 1 選 1 選 1 

コ ミ ュ ニ ケ ー シ ョ ン 必 1 必 1     

プ レ ゼ ン テ ー シ ョ ン     必 1 必 1 

課 題 研 究 選 2 選 2 選 2 選 2 

卒 業 研 究     必 2 必 2 

イ ン タ ー ン シ ッ プ 選 3 選 3 選 3 選 3 

一般

教養

科目 

英 語     必 2 必 2 

社 会 学 必 1 必 1 必 1 必 1 

計 
必修教科目 27 27 25 25 

選択教科目 3 3 5 5 

総     計 30 30 30 30 

 

  



情報システム工学科 メディアデザインコース（令和５年度入学生） 

区 

分 

教 科 目 

第一学年 第二学年 

前期 後期 前期 後期 

修得単位 修得単位 修得単位 修得単位 

専 
 

門 
 

教 
 

育 
 

科 
 

目 

情 報 テ ク ノ ロ ジ 必 3 必 3     

情報マネジメントと経営戦略 必 2 必 2     

デ ー タ ベ ー ス 技 術     選 2 選 2 

ネットワークとセキュリティ     必 1 必 1 

情 報 理 論     必 2 必 2 

アルゴリズムとプログラミング 必 2 必 2     

プ ロ グ ラ ミ ン グ 技 術 

（ Ｃ ・ Ｊ Ａ Ｖ Ａ 等 ） 
必 4 必 4     

デ ザ イ ン 理 論     必 2 必 2 

Ｄ Ｔ Ｐ デ ザ イ ン     必 2 必 2 

Ｗ ｅ ｂ デ ザ イ ン 基 礎 必 4 必 4     

Ｗ ｅ ｂ デ ザ イ ン 応 用     必 2 必 2 

Ｗ ｅ ｂ シ ス テ ム 開 発     必 4 必 4 

Ｃ Ｇ デ ザ イ ン 基 礎 必 2 必 2     

Ｃ Ｇ デ ザ イ ン 応 用     必 2 必 2 

映 像 技 術 Ⅰ     必 4 必 4 

コ ン ピ ュ ー タ 利 用 技 術 

（ 文 書 作 成 ・ 表 計 算 等 ） 
必 4 必 4     

Ｉ Ｔ 応 用     選 2 選 2 

情 報 ビ ジ ネ ス 実 務 選 1 選 1 選 1 選 1 

コ ミ ュ ニ ケ ー シ ョ ン 必 1 必 1     

プ レ ゼ ン テ ー シ ョ ン     必 1 必 1 

課 題 研 究 選 2 選 2 選 2 選 2 

卒 業 研 究     必 2 必 2 

イ ン タ ー ン シ ッ プ 選 3 選 3 選 3 選 3 

一
般
教
養
科
目 

簿 記 学 必 2 必 2     

英 語 必 2 必 2 必 2 必 2 

社 会 学 必 1 必 1 必 1 必 1 

計 
必修教科目 27 27 25 25 

選択教科目 3 3 5 5 

総     計 30 30 30 30 

 

  



 

情報システム工学科 メディアデザインコース（令和６年度入学生） 

区 

分 

教 科 目 

第一学年 第二学年 

前期 後期 前期 後期 

修得単位 修得単位 修得単位 修得単位 

専 
 

門 
 

教 
 

育 
 

科 
 

目 

情 報 テ ク ノ ロ ジ 必 3 必 3     

情報マネジメントと経営戦略 必 2 必 2     

デ ー タ ベ ー ス 技 術 必 1 必 1 選 2 選 2 

ネットワークとセキュリティ     必 1 必 1 

情 報 理 論     必 2 必 2 

ア ル ゴ リ ズ ム 理 論 必 2 必 2     

プ ロ グ ラ ミ ン グ 演 習 必 3 必 3     

デ ザ イ ン 理 論     必 2 必 2 

Ｄ Ｔ Ｐ デ ザ イ ン 基 礎 必 2 必 2     

Ｄ Ｔ Ｐ デ ザ イ ン 応 用     必 2 必 2 

Ｗ ｅ ｂ デ ザ イ ン 基 礎 必 4 必 4     

Ｗ ｅ ｂ デ ザ イ ン 応 用     必 2 必 2 

Ｗ ｅ ｂ シ ス テ ム 開 発     必 4 必 4 

Ｃ Ｇ デ ザ イ ン 基 礎 必 2 必 2     

Ｃ Ｇ デ ザ イ ン 応 用     必 2 必 2 

映 像 技 術 Ⅰ 必 4 必 4     

映 像 技 術 Ⅱ     必 4   

映 像 技 術 応 用       必 4 

コ ン ピ ュ ー タ 利 用 技 術 

（ 文 書 作 成 ・ 表 計 算 等 ） 
必 2 必 2     

Ｉ Ｔ 応 用     選 2 選 2 

情 報 ビ ジ ネ ス 実 務 選 1 選 1 選 1 選 1 

コ ミ ュ ニ ケ ー シ ョ ン 必 1 必 1     

プ レ ゼ ン テ ー シ ョ ン     必 1 必 1 

課 題 研 究 選 2 選 2 選 2 選 2 

卒 業 研 究     必 2 必 2 

イ ン タ ー ン シ ッ プ 選 3 選 3 選 3 選 3 

一般

教養

科目 

英 語     必 2 必 2 

社 会 学 必 1 必 1 必 1 必 1 

計 
必修教科目 27 27 25 25 

選択教科目 3 3 5 5 

総     計 30 30 30 30 

 



 

情報システム工学科 ＩＴデザインコース 

区 

分 

教科目 第一学年 第二学年 

前 期 後 期 前 期 後 期 

修得単位 修得単位 修得単位 修得単位 

専 
 

門 
 

教 
 

育 
 

科 
 

目 

情 報 テ ク ノ ロ ジ 必 3 必 3     

情報マネジメントと経営戦略 必 2 必 2     

デ ー タ ベ ー ス 技 術     必 2 必 2 

ネットワークとセキュリティ     必 2 必 2 

情 報 セ キ ュ リ テ ィ     必 3 必 3 

情 報 理 論     必 2 必 2 

ア ル ゴ リ ズ ム 理 論 必 2 必 2     

プ ロ グ ラ ミ ン グ 演 習 必 4 必 4     

ソ フ ト ウ エ ア 開 発 と 演 習     必 4 必 4 

Ｗ ｅ ｂ デ ザ イ ン 基 礎 必 4 必 4     

Ｗ ｅ ｂ デ ザ イ ン 応 用     必 2 必 2 

Ｗ ｅ ｂ プ ロ グ ラ ミ ン グ     選 2 選 2 

Ｃ Ｇ デ ザ イ ン 基 礎 必 2 必 2     

Ｃ Ｇ デ ザ イ ン 応 用     必 2 必 2 

コ ン ピ ュ ー タ 利 用 技 術 

（ 文 書 作 成 ・ 表 計 算 等 ） 
必 4 必 4     

Ｉ Ｔ 応 用     選 2 選 2 

情 報 ビ ジ ネ ス 実 務 選 1 選 1 選 1 選 1 

コ ミ ュ ニ ケ ー シ ョ ン 必 1 必 1     

プ レ ゼ ン テ ー シ ョ ン     必 1 必 1 

課 題 研 究 選 2 選 2 選 2 選 2 

卒 業 研 究     必 2 必 2 

イ ン タ ー ン シ ッ プ 選 3 選 3 選 3 選 3 

一
般
教
養
科
目 

簿 記 学 必 2 必 2 必 2 必 2 

英 語 必 2 必 2 必 2 必 2 

社 会 学 必 1 必 1 必 1 必 1 

計 
必修教科目 27 27 25 25 

選択教科目 3 3 5 5 

総     計 30 30 30 30 

 


